Kolloquium von Claudia Glade

Thema:

Uber die Entstehung der Visuellen Effekte in dem Film
,Die Frau vom Checkpoint Charlie”




Inhalt

¢ Aufgabenstellung

¢ Analoge und Digitale Visuelle Effekte im Film
® Projektmanagement

® \/orbereitung

¢ Umsetzung

® Ausblick

* Fazit



Aufgabenstellung

® Fruhjahr 2006

¢ Beschreibt die erforderlichen Arbeitsschritte und -ablaufe
e Die Frau vom Checkpoint Charlie”
¢ Aufgaben:

Osten am Berliner Grenzubergang digital erganzen
Verschiedene Tageszeiten, Wetterbedingungen, Jahreszeiten
Flugzeug der Luftlinie PAN AM

Greenscreen-Szenen

Retusche



Aufgabenstellung




Analoge und Digitale Visuelle Effekte im Film

® Analoge und digitale Techniken und Methoden
Entstehung und Entwicklung

Beispiele:
Einzelbildaufnahme
Kameramasken
Matte Paintings
Motion Control
Rotoscoping




Projektmanagement

¢ Gesamtuberblick (Postproduktion)

® Firmenintern bei Fritz Stoiber Productions

Programm von ,missing link Software Solutions GmbH"
Zugriff:
Regisseur
Kameramann
Szenenbildner
Produktion
Mitarbeiter
FX Nr. vergeben
Anhand: DVD, BetaSP, Timecodelisten, EDL
Tabelle ausfullen




Projektmanagement
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Vorbereitung

¢ Animatics anhand von Storyboards anfertigen
* Set mit einfachen Geometrien nachgebaut
DXF-Dateien vom Szenenbildner
* Zweck: an welchen Stellen Greenscreen?




Vorbereitung



Vorbereitung

¢ 3D-Trackingtest
® Vergleich
Modul Maya Live
3D-Equalizer
® Hauser nachbauen
Texturen anfertigen




Umsetzung

¢ Allgemeine Gegebenheiten
® Tracking & Stabilizing

¢ Computeranimation

¢ Compositing

¢ Schnitt




Umsetzung - Allgemeine Gegebenheiten

® Super 16

® Filmkorn




Umsetzung — Tracking & Stabilizing

® Tracking:
* Aufgabe: Bewegungspfad der Kamera erstellen
Realaufnahmen und CG-Objekte bewegen sich synchron

e 2D-Tracking:

* 2 Marker setzen




Umsetzung — Tracking & Stabilizing

¢ 3D-Tracking:
3D-Equalizer

Arbeitsablauf:
Projekt anlegen: Sequenz mit Blur
,camera point group® erstellen
Marker-Tracking
Kameraparameter einstellen
Berechnung




Umsetzung — Tracking & Stabilizing

Durchschnittliche Abweichung <0,5
Abweichung der einzelnen Punkte korrigieren




Umsetzung — Tracking & Stabilizing

Punkte eine Gewichtung zuweisen oder I6schen

Sehr zeitaufwendig
Abhangig von der Lange der Sequenz
Abhangig von der Qualitat des Materials

Im Maya-Format exportieren

¢ Stabilizing
Man erhalt ein vollig stillstehendes Bild
Vertikal oder horizontal stabilisieren

Vertikal und horizontal stabilisieren und Bewegung
nachempfinden



Umsetzung - Computeranimation

®* Modelling
Einfache Geometrien
Platzieren

® Texturierung
Texturen in Photoshop erstellt

¢ Beleuchtung
HDRI (High Dynamic Range Imaging) und Punktlichter



Umsetzung - Computeranimation

¢ Animation
Kamera und Lokator importieren als Mel-Script
ImagePlane mit Szene zur Orientierung
Geometrien anpassen (aus Sicht der Kamera)

® Rendering
In Layern mit Alphakanal
Tiefenkanal
MentalRay und Algorithmus ,Final Gather"”
Software-Renderer




Umsetzung - Compositing

® Alle Ebenen ubereinander legen
Masken erstellen
Alphakanal
Luma- oder Chromakey

¢ Farbkorrektur

¢ Korn hinzufugen

® Rendern

¢ Alles lauft zum Schluss uber den Avid|DS Nitris HD

¢ Beispiele:



Umsetzung - Compositing




Umsetzung - Compositing




Umsetzung - Compositing




Umsetzung - Compositing
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Umsetzung - Compositing




Umsetzung - Schnitt

e EDL in den Avid importieren
¢ Material von der BetaSP einlesen
¢ Effekt-Szenen daruber legen

¢ Kontrolle
Bearbeitete Bilder im Ablauf sehen
Lange der Einstellungen vergleichen




Ausblick

¢ Erstvorfuhrung in Berlin im Dezember 2006
Fur die Verantwortlichen der Produktion
Einige Schauspieler

® Den Zuschauern sind keine Effekte aufgefallen

® Der voraussichtlich erste Sendetermin: 3.0Oktober 2007



Fazit

¢ Kurze Kommunikationswege

®* Angenehmes Arbeitsklima

¢ Sehr gute Unterstutzung

¢ Anspruchsvolle Aufgaben

® Viele Bereiche des Studiums inbegriffen




Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!




